
 
  

Nombre: Andrew Spears 

Concepto: Soldado 

Rango: Experimentado 

 




AGILIDAD D8 

ASTUCIA D6 

ESPIRITU D6 

FUERZA D8 

VIGOR D8 

 




D8 Atletismo 

D8 Conducir 

D4 Con. Generales 

D8 Disparar 

D6 Intimidar 

D4 Medicina 

D6 Notar 

D8 Pelear 

D4 Persuadir 

D4 Reparar 

D6 Sigilo 

D6 Supervivencia 

D6 Tacticas 

 


        

Fatiga -1 -2 INC -3 -2 -1 Heridas 

 


       

 Paso  Parada   Dureza 

 6  6   6 

 



Ingles D8, Frances D6 e 

Italiano D6 



El joven Spears era el más pequeño de tres hermanos. Nació y se crio en Houston, Texas. Su padre era un estibador en el 

puerto, mientras que su madre se ocupaba de la casa. La familia Spears era humilde, y por ello cuando llego la gran 

depresión perdieron la casa donde vivían y tuvieron que mudarse fuera la ciudad, a la antigua granja de los tíos de la 

mujer. Allí, el padre de Andy empezó a trabajar en la industria petrolífera. El cambio de la ciudad al campo fue aceptado 

por los niños Spears como una gran aventura. Andrew no era muy bueno con los estudios, así que cuando termino el colegio, 

empezó a trabajar en la granja con sus hermanos y después, una vez tuvo la edad de aprender a conducir, su padre le llevo 

a una empresa de transportes para que pudiera trabajar de camionero. Así pasaron dos años, y cuando los EEUU entraron en 

guerra, los hermanos Spears fueron llamados a filas. Debido a la experiencia que tenia de conductor fue asignado a la 2ª 

División Blindada al mando de Patton. Andrew se convirtió en conductor de un vehículo de reconocimiento y participo en la 

campaña del norte de África, además de en la invasión de Sicilia. Su unidad fue enviada a Inglaterra para prepararse para 

la invasión aliada de Normandía. La 2ª División llego a playa de Omaha tres días después de los desembarcos iniciales del 

6 de junio del 44. Andrew vio más acción durante los siguientes meses. Los ejércitos aliados presionaron a las fuerzas 

alemanas hasta que hubo el contraataque de las Ardenas. Durante esta última ofensiva Andrew por salvar a su escuadra de 

reconocimiento fue ascendido a teniente. Cruzo junto con su división el Rin a finales de marzo llegando hasta el rio Elba 

el 11 de abril. Desde ese momento ya no vio más combates hasta el final de la guerra. A finales de mayo, ya con el conflicto 

oficialmente finalizado, su compañía se encontraba en un cruce realizando un control de carreteras, cuando tuvo lugar un 

encuentro con un pelotón de las SS disfrazados de granjeros que llevaba unos tanques de gases químicos escondidos en un 

carro de heno. Hubo un tiroteo en el cual toda la escuadra alemana cayo abatida, pero con tan mala suerte que uno de los 

tanques fue impactado y expulso su contenido sobre la zona. Los muertos se alzaron y de todos sus compañeros, Andrew fue 

el único en sobrevivir. El incidente se encubrió como una explosión accidental de un mortero. El teniente Spears después 

del interrogatorio por parte de la policía militar, fue trasladado al Cuartel General Supremo Fuerza Expedicionaria Aliada 

en Francfort, donde volvió a confirmar la historia ante oficiales de la OSS. Y por ello, Andrew Spears consiguió acreditación 

Delta Green. Pasado un mes, los resultados de la operación Summer Breeze llevada a cabo en Viena, alertan a la OSS y 

organizan lo que se cree que será la última gran operación contra la Karotekia, utilizando a todos los agentes disponibles, 

incluido Spears. 


LEAL Es posible que tu personaje no sea un héroe, pero sí entregará 

su vida por las de sus amigos. Algunos héroes quizás no actúen de 

este modo, pero sí son los primeros en acudir al rescate de sus amigos 

cuando algo los amenaza. 

HABITO (MASCAR TABACO) Tu héroe tiene una costumbre molesta de algún 

tipo. Un hábito menor irrita a quienes le rodean, pero no es en sí 

peligroso. Sus aliados procuran evitarlo, si es posible. 


¡ROCK´N´ROL! Algunos de los tiradores más veteranos aprenden a 

compensar el retroceso de las armas automáticas. Si el personaje con 

esta ventaja no se mueve durante su turno, puede ignorar las 

penalizaciones por retroceso derivadas de disparar un arma con CdF 2 

o más (consulta Retroceso en la página 155). 

ESQUIVA El héroe puede anticiparse a los ataques o ha aprendido a 

moverse de forma imprevisible bajo el fuego. A no ser que sea víctima 

de un ataque por sorpresa o no sea consciente de la amenaza, puede 

restar 2 a todas las tiradas de ataque a distancia que se realicen 

contra él. Esquiva no se apila con la auténtica cobertura, sin 

embargo. 


Subfusil Thompson M1A1 (Alcance 12/24/48, Daño 2d6+1, PA 1, CDF 3, MUN. 20), dos cargadores adicionales 

Thompson M1A1, Colt M1911A1 (Alcance 12/24/48, Daño 2d6+1, PA 1, CDF 1, MUN. 7), dos cargadores adicionales 

M1911A, cuchillo (FUE+d4, Alcance 3/6/12, CDF 1), kit de primeros auxilios, linterna, dos tabletas de 

chocolate, bolsa de tabaco para mascar. 


