
Este archivo está pensado para ser usado con

Acrobat Readers con  Nivel de Acceso XI o superior.
Los campos en negro aparecerán en la página final impresa.

Los campos azules son modificables y se usan en algunos cálculos, pero no

aparecerán en la versión impresa.

Los campos en rojo son de solo lectura y no aparecerán en la versión impresa.

Introducir valores en las cajas junto a las Habilidades rellenará los trazos de burbujas. 

Además, escoger un trasfondo precargará los valores por defecto de este, que podrán ser luego 

modificados a mano.

La hoja llevará la cuenta de cuantos puntos de construcción de Habilidades Generales y de 

Investigación quedan para gastar, en la sección de números junto a la fotografía. Rellena los 

valores iniciales con los valores indicadors por tu  Director.

Las búrbujas con comentarios dan indicaciones adicionales de como usar el bloque de cálculos, como añadir 

una imagen al marco de la Polaroid y como rellenar de forma automática el bloque de Guindas en la última 

página.

Un triángulo es un cuadro de control para marcar los recursos de un solo uso por sesión (borra todos los 

triángulos al final de la sesión); un rombo es una cuadro de control para marcar el uso del refresco de una 

habilidad disparado por un monólogo excitante (borra todos los rombos al final de la escena).
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Nota: todos los personajes comienzan con un 1 punto gratuito en Bajos Fondos y Negociación, 10 puntos en 
Identidad Falsa y 15 puntos en Red de Contactos. (En una partida de estilo Combustión, hay menos 
puntos gratuitos para Red de Contactos - ver p32 para más detalles). La Salud y la Estabilidad comienzan a 4

MBreen
Sticky Note
Para añadir un retrato usando Adobe Reader XI:- Corta la imagen a proporciones de 500px de ancho por 400px de alto aproximadamente.- Copia la imagen al Portapapeles.- En Adobe Reader, haz click en el botón de COMENTAR en la zona superior derecha.- Selecciona la opción de Añadir Sello y escoge "Pegar imagen desde Portapapeles como Herramienta de Sello" - Estampa la imagen en el PDF, luego usa las herramientas de reescalado para ajustarla al marco Polaroid.(500x400 estampará una imagen mayor de lo requerido, pero ayudará a mantener una mejor resolución de imagen que una imagen menor)

MBreen
Sticky Note
Introduce el nombre de Puntos de Construcción disponibles para Habilidades Generales y de Investigación.  También introduce cualquier número de Puntos de Construcción invertidos en Beneficios Tácticos de Trabajo en Equipo o Entrenamiento en Armas Especiales y el número de puntos gratuitos en Red de Contactos con el que comienzan los agentes basado en el modo de juego.La hoja mostrará en todo momento el número de Puntos de Construcción restantes.El botón de Reiniciar Habilidades eliminará todos los Puntos de Construcción introducidos y dejará los valores por defecto proporcionados por los trasfondos.



MBreen
Sticky Note
Activa este cuadro para rellenar automáticamente la sección de Guindas con información de todas las Guindas a las que el agente tiene acceso.(Desactiva y vuelve a activar para refrescar tras hacer cambios a las reservas de habilidades.)El desplegable controla el tamaño de fuente de la sección, si el texto es demasiado largo para el espacio disponible, escoge un tamaño menor y refresca desactivando y volviendo a activar este cuadro.
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