SAVAGE WORLDS

Jugador Fecha Creacion
Fast! Furious! Fun! Hoja de Personaje

PERFIL DE PERSONAJE . DESCRIPCION FisICA

Nombre Raza Altura
Tono Piel Peso

Ambientacion Color Pelo Zurdo/Diestro

Rango Pts. de Experiencia Color Ojos
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Danos Permanentes

Aturdido: Dafno mayor a Dureza. Mitad de Velocidad. Tira Espiritu para recuperarte.
Heridas: Cada aumento causa una herida.

Incapacitado: Mas de 3 heridas. Consultar p. 92.

Dafio Adicional: Un aumento en la Tirada de Ataque anade +1d6 al dafo.

VENTAJAS ¥ RASGOS

HABILIDADES

v ____Apostar (asn) _____Disparar (ac) —___Persuadir esp)
x _____Cabalgar (aa) _____Forzar cerradura (aa) Pilotar (ac)
v Callejear (asm Intimidar (esp) —Provocar (ast)
H _____Conducir (aa) Investigar (asm) Rastrear (ast)
: _____Conoc. (asTy: Lanzar (Al —__Reparar asm
H Nadar (ac) Sanar (asT)
N :: Navegar (aGl) —Sigilo (xa)
N L Notar (as) Supervivencia (asT)
N L Pelear (ac) ——_Trepar (Fug)
E Desventajas
E Poder Coste Alcance Efecto Duracion
Objeto Ubicacion  Peso
L
Arma Alcance  Cadencia Daio Peso
Armadura Area Protegida Proteccion Peso

PESO LIMITE PENALIZ.

PESO CARGADO L






