NOMBRE: JUGADOR:
SEXO: EDAD:
OJos: PELO:
ALTURA: PESO:
AVANCES: RANGO:
AGILIDAD AE () ATRBUTOS DERIVADOS DANO
Cabalgar AIEI (o  Carisma: ofl o o3 X4
Conducir A@ @ Paso:
Disparar A@ @ ParaDA: oﬂ 5@
Forzar Cerraduras A@ © DUREZA: FATIGA
Lanzar AIE @
Nadar AN ARMAMENTO Y PROTECCION
Navegar @ ARMADURA Armadura Areas Cubiertas Notas
Pelear A@ @
Pilotar A@ @
Sigilo @ @ ARMAS Distancia Dafio CdF Munic. Fue Notas
AsTucia Al
Apostar @
Callejear AE @
Conoc. & EQUIPO Y DINERO DESVENTALAS
Conoc. @
Conoc. A@ D, DINERO
Conoc. MNeKD[l & EauiPo
Investigacién A@ @ Peso
Idiomas AIE‘ @ VENTAIJAS
Notar A@ @
Provocar A@ @
Rastrear @
Reparar A@ @ AVANCES
Sanar A@ @ 5 55
Supervivencia AE @
10 H
Espirmu  A[|®[]©)
Intimidar AE @ 15 &S
Persuadir @ E 70
FUERZA ALKD[] @ =5 7=
Trepar AIE @ 30 L
VIGOR AE ©@ 35 90
CoNoc. GENERALES IpioMas v 100
45 110
50 120
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