
HABILIDADESCARACTERISTICAS

DAÑO

RECUPERACIÓN

CAPACIDADES ESPECIALES

POSESIONES

ARMADURA

ES UN QUE
NOMBRE

MOD DAÑO

TIPO

EQUIPO

ARTEFACTOS Y RAREZAS

DISCAPACIDADES

1 ACCIÓN

LESIONADO

INCAPACITADO

1D6+

10 MINS

1 HORA

10 HORAS

DESCRIPTOR RASGO

VIGOR

VELOCIDAD

INTELECTO

ESFUERZO PX

C E

C E

C E

C E

C E

C E

C E

C E

C E

C E

C E

C E

C E

C E

C E

C E

ATAQUES

SH
IN

S

LÍ
M

IT
E

DISPOSITIVOS

RANGO

+4 RESERVA

+1 HABILIDAD*

+1 VENTAJA

+1 ESFUERZO

RESERVA VENTAJA

RESERVA VENTAJA

RESERVA VENTAJA
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