HouJA DE PERSONAJE

Nombre del jugador

]

Nombre del personaje Nivel Clase Senda de parangén

Destino épico PX totales

Raza Tamafo  Edad Sexo Altura Peso Alineamiento Deidad

INICIATIVA DEFENSAS

PUNTUACION DES 1/2 NIVEL MISC PUNTUACION 10+

- l - DEFENSA 1/2 NIV

MODIFICADORES CONDICIONALES

ARNK
CAR CLASE DOTE MEJORA MISC MISC

BONIFICADORES CONDICIONALES

sy PUNTUACIONES DE CARACTERISTICA

PUNT. CARACTERISTICA MOD CAR MOD + 1/2 NIVEL

B FUE

Fuerza

Constitucion

INT

Inteligencia

SAB

Sabiduria

CAR

Carisma

“ PUNTOS DE GOLPE

BONIFICADORES CONDICIONALES

10 +
DEFENSA 1/2NIV__CAR CLASE DOTE MEJORA MISC

BONIFICADORES CONDICIONALES

PUNTOS DE ACCION

PG MAX. ESFUERZOS CURATIVOS ., HAZO“NAS PUNTOﬁACC'ON
MALTRECHO VALOR ESFUERZO  ESFUERZOS/DIA - Puntos de accion 1 2
2 3
| EFECTOS ADICIONALES POR GASTO DE PUNTOS DE ACCION
1/2 PG 1/4 PG
PG ACTUALES ESFUERZOS USADOS

RASGOS RACIALES

MODIF. PUNTUACIONES CARAC.

Grupo aventurero u otras afiliaciones

MOVIMIENTO

PUNTUACION BASE ARMAD. OBJETO MISC

- Velocidad (casillas) I I I I

MOVIMIENTOS ESPECIALES

SENTIDOS e

BASE BONIF. HAB

10 + [l

PUNT.  SENTIDO PASIVO

- Perspicacia pasiva

- Percepcion pasiva 10 + -

SENTIDOS ESPECIALES

CARACTERISTICA:
BONIF. ATAQUE 1/2NIV_CAR _CLASE _COMP DOTE MISC
]
CARACTERISTICA:
BONIF. ATAQUE 1/2NIV_CAR _CLASE COMP_DOTE MISC
+

CALCULO DE DA R
CARACTERISTICA:
DANO CAR DOTE ME MISC MISC
CARACTERISTICA:
DANO CAR _DOTE _MEJ _ MISC__MISC

NUEVAS ENERGIAS 1/ENCUENTRO  USADAS Il

PG TEMPORALES

FALLOS SALVACIONES DE MUERTE

MODIFICADORES A LAS TS

RESISTENCIAS

ATAQUES BASICOS >

CONDICIONES Y EFECTOS ACTIVOS

RASGOS DE CLASE / SENDA / DESTINO

\a HABILIDADES
MOD. CAR ENT.  PEN.
BONIF  NOMBRE HABILIDAD +1/2NIV. (+5) ARMAD. MISC

ATAQUE DEFENSA ARMA O PODER DANO
[ Jw[ ]
]
L Jwl ]
[ Jw[ ]
TES 9

Acrobacias DES I:l I:l o
Aguante CON I:l I:l_ .
Arcanos INT |:| |:] n/d
Atletismo FUE I:l |:| o
Diplomacia CAR I:l I:l nd
Dungeons SAB I:l I:l nd __
Engaiiar CAR I:l |:| nd
Historia INT I:l I:l nd
Hurto DES |:| |:|_ _
Intimidar CAR I:l I:l nd
Naturaleza SAB I:l I:l nd
Percepcion SAB I:l D nd
Perspicacia SAB |:| |:] nd
Recursos eaw [ ] [ wa
Religion INT I:l I:l nd
Sanar SAB |:| |:| nd __
Sigilo DES I:l |:|_
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i
Escribe tus poderes aqui. Escribe tus poderes aqui. !
Mareca la casilla al usar cada uno. Mareca la casilla al usar cada uno. L
Borra la marca cuando lo recuperes. Borra la marca cuando lo recuperes.
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O Poderes de objeto diarios por dia
0| [Feroicoi10) T Hazana [/0)/ /0]
7 | |Parangon(11-20) (1 ] Hazatia [//00/0 | o o
0| |Erico 21300 A Hazara [0/ /0 | vomme T

MONEDAS Y RIQUEZA DIVERSA

NOMBRE

NOTAS

NOMBRE

NOTAS

NOMBRE

NOTAS

NOMBRE

NOTAS

NOTAS DE LA SESION Y LA CAMPANA &5
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